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описанЫ так, чтО учитель, не имея игротехнической компетентности, порой не
понимает то, как она описана, какие цели реализует, какие компетентнQсти
развивает, какой ожидается результат на выход9. Причин такому положению
игрового обучения очень Mfiolrc и две 

"u""u*"aйшие 
те, что. игровому

моделированию практически не,учат на государственном уровне, во -вто-рых,
разработанные игровые технологии чЬще используются ъ- б"a".. .rpu*r"*.,
поэтомУ механизМ разработки иIры и ,ПодробноЬ её описание, 

"чЬборот,зачастую скрываеТся, .В третьих, мотивация инIIовационных учителей не
стимулируется во многих учебных заведеншIх.- ^ 

Д"..ертацшI олейник Юлианы Павловны <Игрофикация Kai< средство
рiltвитиЯ Jд{ения сотрудничать в процессе вцеурочной деятельности учащихсяосновной школы), как раз во многом отвеча€т ца описilнные выше 

"a*orop"ruпроблемы игрового обучения, т€ж как она посвящена вопросам ,rрйrене"ия
КОМIvtУНИкативныХ образовательньIх игр (понятIIо в р€lN{ка)L какого формата.исодержания), во внеурочной ,деятельности учащихся о."о""ой rцколы
(понятнО в какое времЯ и дIlЯ кого) и для р€ввитиrI умения сотрудниtать
(понятны цели и ожидаемый резу.пьтат). особенно- вакно, _ чтс автор
рассматривает. проrIесс игрового обучения как процесс создания ицр,

"построечных по особым принципам. Исслед<lвание отличается новатор9твом,
ltасштабностью эксперимента и инновационностью, так как последовательно
и системно рассматривает формат И ётруктуру образовательной и|ры,
€lJIгоритМ её констрiирования ,и описаниrI. , особое внимание уделено
разработке правил, принципов и апробации конкретных игрозьгх рщработок,
продолжительность ре€rлизации которьrх составила от одного года до четырех
лет, что позволило вьUIвиТь специфику развития желаемых компетентносте'й и
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АктуалЬностЬ исследования. Посхолъlсу .сейчас, как никогда,.
УДеJUIеТСЯ ВНИМаНИе ВОСПИТаТеЛЬiОй Работе .о -*оrriu"*]^r","ЪЪЪЪr"наставников, разлитию у детей (мrtгких,*оrrrar.нтностей 4К (щреатиЪЕость,критическое мышлени9, коммуникаци,I и й;;;^;;;;;r;^Ъt;;;;;;;' _ПРеДМеТ ИЗУЧеНИЯ ДJUI применениrI иtровых ,.*"onoЫl*".r*, а именно _обучение сотрудничеств)., чрезвыIIаИ"о чоф*..", востребо;;;,*;;;;;;",всем Обl^rаемым для любой будуrц.и професЁ""; -"r"Pl.i; выберут.об этом в диссер.чцйо""оr;",-.n;оо"ч,п"" ;;;";;"о подробно й. на, высокОм теоретиIIеском_ уровне. Широта взгляда 

"u "роОrr.rу 
.urЁ.о'ч"rф 

"аЕализ оIромного количества трудов отечественньIх.и зарубЪжн"о у"ё"Й]ооигровому модели.ровiнrдо и сотрудцичеству, позвол"оu.Ъъrору исследования
ДОКаЗаТЬ ЗНаЧИМОСТЬ ПРОбЛеМЫ ИМеННО ДJuI современной молодёжи и буryщихСПеЦИzlПИСТОВ, Также док€Iзано, что лучше 

".Ъ.о] 
оЬуо"tr:.йуо;;;#; .поМощЬю ИЦР' коТорЦе интересны ДЛЯ -*оо"""*о" И NIЯ учителей,.провоциРуют макСим€lлъное )лIастие и включёнIryю активностъ, учат работать иflринимать решение в команДе и докЕtзаЕо, что интерактив,ностъ команднойиIрЫ позвоJUIеТ добиватьсЯ синергшI..*о"о эффекта и поIUIтно.о дJIrIУчастников коллективнбго рёшения

Однако, каК свидетеЛьствует практика, у aaraц"аЛ"стов рz}зногопрофиля деятельности и статусны'. " 
р*rrьrй, не всегда взz}имодействиеОСУЩеСТВЛЯеТСЯ КОНСТРУктивно, 

""о 
.""д"r.rr".r"у;-" ;;;йurо""о o*"rn "riкоммунИкативньD( и командных компетентностеи. в ."".Йо сказаннБlr, u"roiисследования убелителен в том, что усWмя по борr"рованию. умениrIсотрудниtIать необходимы уже в школьном образованИи, то естъ и это в работедок€вано 

.АвтоР убедитеЛен также в том, что для рЕlзвития коммуциIсативных
КОМПеТеНТНОСТеЙ НеОбХОДИМы не только вербальн"rЁ,.rоо;; ;,;;;;;й;;"
:1:ц"*ьно разработанные коммуникативные обучарщЙе игры, цели и форматкоторых может СJý/жить средствоМ рЕввитиrt коммуникативньIх Умений вобразовательном,и внеурочном процессах. В этом пJtане осdбенно актуальныигры, помогаЮщие поJIУчить'безопасНый опыТ сотрудниЕIества, то есть 

"uy""r"детей (."одить в чужик ботинках) и осваиватъ консфуктивные,поведенческие
сценариИ в рЕвнъtХ временнЫх и пространственных условиrtх, исполЕrUI р€}зныероли в межличностном и групповом взаиМодеЙствИи.

Важно и эксперимент€tльно oo**u"J- также то, .что 
реryлярноиIр.ющие учаттIие.сЯ изменяют своИ сценарии поведениrI и r{атсясотруднИчествУ И конструктивному взаимодейЪтвию с ору""r" "йо*,р€ввиваюТ критическое мыIIшенИе,, совеРшенствуЯ свой социагrьный опытКОММУНИКаТИВНЫе УМениrI и навыки, анализируя конфо"*r"i 

"'""ц"о;;;;;;возникающие между школьйиками И "rро.йr". Обраiовательныекоммуникативные игры и тренинги дп" rъдросткового возраста, акцент на
1:торых, сделан в диссертационном исследов ании, как 

,;;, ;;;;посмотреть на 
..себя и на других, пок€вать, ЧТо хорошо и что IIпохо впривлекательной коллективной деятельности, *,оrйвирующеи уйr"" ;активность.
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Научная ноБизна диссертационного исследов анияочевидн4 автор
рассматривает и анаJIизирует yмения и навыки сотрудничества 

" 
*о"пa*arъ

coBpeMeHHbIx тенденций и вьLявлении характерньш особенностей дшiного
ум-ени,I, а именно: масштабируемости, гибкостпi дистанционliости и
мобильности. - Предложеннм автором классификация рбразователъных Ч|р, в
основание которой положен ведуфий при конструировании. элемент,
действительно, так пок€вываеТ м"оaолеr"и* опыТ и эксперимент,' может
помочь педагогам, преподавателям выбрать необходимый для себя игровой
инструментарий в большОм массиВе имеютIIихся сqгодня разнообразньri ".р:инновационных, поисков о- апробационных, исследователъских,
метафорИческих, аттестацИонных, ситуациоliно-ролевых и пр. игро9ьIх
технологий, прщуrеЕяемьIх в образовательнdм прь'цессе лицеев, Техникумов и
вузов. Несмотря на То, что в современном мире обучшощих ' игр
разрабатывается и проводится всё больше и больше, всё же в большинстве
СВОёМ ОНИ ОПисыВаютGя, в основном, на методическом уровне, поэтому автор
д,IссертациИ выбрал стратегию разfiаботки системно.о-rrод*ода к ошасаirию
шр по конкретЁым признакам, что значимо и актуально з .rвязи с

. Еедостаточнgй. разработкой такого феномена И с болъшим количеством
i Разнообразных подходов К научному осмыслению данной. пробrtецы, а,
i следовательно, свидетельствует о новизне работы

ОЧеВИДНа И практическая знаtимость проведённоrо многолетнего
исследоВания, о чёМ сdидетёЛьствуеТ разработанный _в диссертации Еlлгоритм
МОДlфИКаЦИИ и конструированиrI обучающих игр. ПредложЙный автором
zUIюритМ описаниrI и проведениЯ обучаюЩей игры позволи,г оптимизировать
усилия по разработке игр на основе пошаговой раскJIадки сценария и
регламентированного В регламенте и пространсiвенной среде маршрута: от

1 <<погрУжениrD) (инструктированиrI И постановки целей) до (выцружениrD)

, (ОбРаТНОй сВязи и подведения итогов). К работе прикреплено Ьоо"-о"
КОJIИtIестВо практических, методических и эксперимент€tльных матери€lJ[ов, в
ВИДе ПРИЛОЖеНиЙ, которь]е позволят разным учителям школ и наставникам
Тi}НСЛИроВать этот €tлгоритм в своеЙ практИке, а также поJryчать новые
ЩРОВЫе инструменты и дизаЙн-проекты интенсивного обучения нав,ыкам
сотрулнйчества, работе в командах.

НеЛЬЗя не отметить, что развёрнутое теоретическое рассмотрение
феномена обучающей игры для школьников и IчIетодическое описание всех её
ЭЛеМенТоВ, демонстрацця возможностей создания ицр для своей-проблематики,
ПОЗВОлиТ мотивированным г{ителям школ пользоваться этиI\{и материалаI\4и и
BнeДpяTЬсBoииaДaПTиpoBaннЬIeДpyгиМиигpьIвoбyчaюЩyюпpактикy.

Нельзя не отметить также то, что материhлы диссертатши, описанные
эксперименты и практиIIеские советы и рекомендации достойны высокой
ОцеНки также потому, что они достоверны, , а . поJryченные результаты
Убедительны и объективны, полJ-чены в ходе широкого педагогического
ЭКСПеримента, проведённого в р€вньtх школах России, Ресгryблики Беларусь и
РеСггУблики Казахстан. То, чiо в эксперименте irриняло участие-более 1400
ДеТеЙ и 70 педагогов очень докzвательно и убедительно. Это, в свою очередь,
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подтверждает широкие возможности, щ{rр\rl'пЕ бU5мuжности для, практиЕIеской . 
разработки иПРИМеНен* 

"rр*__:_."91"q-щеЙ практике для ' .форr"ро"ч"Ь у подросжовнавыков сотрудниtIества, конструктивного группового взаймодействия" икоммуникативной кулъryры.

В тО же Bpe'rt, но смотря на высокий уровенъ исследованця,
ДlСКУССИОННЫМИ ЯВЛЯЮТСЯ СЛеДУЮЩИО ВОПРОСЫ.. :

1, В исследовании использ}ются множество терминов ., применлощихся вигровой -деятельности в р€вных сферах, _что, на наш *i-д, не явJUIетсякорректным и правильным, примЬнительно к школьному обр*о"u"й--, это игротехник, ицропрактик, игрофикация иlIи 2 рuэ-"р";;Ъu;;; 
"закJIючеНи:r игрофикационНый .rодrЬд с каliьтчк u.r', без них на однойстранице, Эти термины не синонимы, поэтому-важно знать почему автортак считает, что педагога школы можно нЕвывать всеми этимитерминами.

2, В диссертационноМ исследоВании оченъ моццrая теоретиIiеýкЕUI ýазаr'чтосвидетельствует о широчайшей компетентности 
" ".Ьп.дуемой 

проблемеолейник Ю,п:, однако считаем неправомерным недостаточное вниманиек отечественныN{ авторам-разрqбоlчикам (игротёхникам), которые 
""..о"свой вкдад в теорию разработки обучающ"" 1п.г, а именно: разработiикин.в. Борисова, А.А. Gоловьёва, ю.с. Арутюнян; А.А. .ВеРбицкий,

создавшие и описавшие методику конструирования деловой ицры. Это
разработка нzвыВается: Д4 (ИГРА). она разработана и о.r".Ъ"u о*системы повышения кв€tлификации как обучающая И|Ро.3, В первой части диссертационного й..rrЙ*"ия подробНо представленатакая профилЙрiющй мя данной работы *о^rrr..."тностъ, каксотрудниЕIество и описаньд её составляющие - в конте*arЬ ao*peyegцblxтенденций И вьUIвлении характерных черт данного умения:масштабируемосТи, гибкосiи, дистанЦЙо"".о.r" и мобильности. ilu Ёu-взгJUIд' в этоМ перечне не хватает такого bu*"o"o уr.rй, ;;-;;#создавать доверительные отношениJI в процессе 

".ч"rйЬйсr"-. этосейчас важнейший 1фенд, .т€lк как без. доверия между будущипли
специ€tлИстЕll\d и : руководИтель - п одчинёнчь.Iй, д"р"*rор-у"*п", yi"r.n"
- ребёнок , - родители, чиновник - посетитеп"^ 

" ,.i;.оrруо""чество
может не состоятъся или возникнет конф.гплктная ."фац"", ;;rr"о;;;;
недоверие и этому навыку, ,к сож€tлению, практич.ё.*" Ъ 

"оrЬщ"Б?Б^";обучаюТ в школе 
" " "yau*. 

В то же BpeMrI оra"" много информациц, в томчисле, игровой, о лжи, маниtý/лировании, давлени", ,u"""Ъи и обману,
которые сегодня увеличиваются, в том числе и среди детей. Хотелось бы

_ 
Таким образом, выскЕванные пожелания. и заданные вопросы не снюкаютобщей положиТельной оценкИ исследованйя, его Ъ*rуЫ"".il*l

востребоВанносТи, 
, ДостоВерности Dезчльтатов_ няvтrтrrrй- тл ттhоутт,rlдп.,лу.достоверности резулътатов, научной и практической

ценности и значимости для воспитаниrI Iпколъников и рЕlзвития ID(. умениrI
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работать совместно в командах и коммуникативньD( навыков.
Проведённый анЕtлиз работы позвоJIяет сделать закJIючеirие.,ЩиссЁртация

олейник Юлианы Павгrовны на тему <игрофикация как средство развития
уменйя сотрудничать в процессе tsнеурочной д"Ъ""оБности y".шffr*u" основной
пIколы) явJIяется законченной и высоко науIцо-квагlификационной работой.
Соискатель олейНик Юлиаlrа ПавлОвна, несОмненно' .acny*""aeT присУТд9ния
ylёнoйстeПeниканДиДaтaнayкПoсПeци€tпьнoсти5.8.1.

Дата: ///?

Профессор РГЩУ им. А.И Герцеда,

ЗарегистрировЕlно в реестре': Ns 78/340- Hl 7 8-2024-9 -2
ение нотарищIьного действия: l ру.б. 00 коп.

М.А.Еременко
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